
Une expérience immersive et ludique pour 
développer l’esprit d’initiative et 

les compétences du 21ème siècle

développé parUn dispositif 100% français



Le programme Startlab, c’est :

Permettre aux élèves de s’engager au travers de projets concrets et 
porteurs de sens selon leur choix

Un dispositif clés en main, facile à déployer et plébiscité 
par les élèves

Construire de nouvelles compétences : travail en équipe, esprit 
d’initiative, organisation, communication, ...

Découvrir le monde professionnel et mieux se connaître de 
manière ludique et motivante



Des projets concrets présentés par les élèves grâce à Startlab

Projet de site e-commerce 
dédié au vrac et aux 

produits bio

Projet de « food truck » 
pour faire découvrir les 

cuisines du monde

Projet de création d’un 
banc solaire pour recharger 

son mobile dans les 
établissements scolaires

Des centaines de projets 
imaginés en 2021/2022 !



Startlab, c’est mettre en activité les élèves avec la création de 
projets stimulants 

Un projet associatif ou culturel ?

Verdissement de l’établissement, sensibilisation 
aux droits des femmes à l’école, organisation d’un 

festival des cultures, ...

Un projet de mini-entreprise ?

Magasin alimentaire vrac, marque de vêtements 
éthiques dédiée au vélo, ...

Choisissez un thème ou 
laissez-les libres de choisir



Startlab, c’est dès la 3ème et jusqu’au supérieur

« Jeunes Talents »
3ème – 2nde –

Associatif

« Education »
1ère – Terminale –

Supérieur

S’initier à la création de projets en croisant 
les compétences.

Collège : EPI, stage d’observation
Seconde : clubs, éco-délégués, CVL, SES

Associatif : animation de projets

Imaginer des projets structurés, prêts à être 
lancés. Découvrir l’entreprise et l’entrepreneuriat.

Voie techno : STMG, STI2A
Voie pro : mise en place du chef d’oeuvre

EGC/BTS/IUT : gestion de projet, hackathon, ...



TROUVER UNE IDEE DE PROJET

FORMER UNE ÉQUIPE

IDENTIFIER LES RESSOURCES 

POUR SON PROJET
PRESENTER SON PROJET

CONNAITRE SON 

ENVIRONNEMENT

FAIRE CONNAITRE SON 

PROJET

Les élèves vont construire leur projet en équipe en 5 étapes

Brainstorming
Découverte ODD

Enquête
Benchmark

Prototype
Budget

Logo
Page web

« Pitch »



... et développer leurs compétences transversales

COMMUNICATION

ESPRIT LOGIQUE

COLLABORATION

AUTONOMIE ESPRIT CRITIQUE

COMPETENCES 
NUMERIQUES

EMPATHIE

CREATIVITE

OUVERTURE D’ESPRIT

ORGANISATION

MOTIVATION

COMPETENCES 
SOCIALES

COMPETENCES 
PERSONNELLES

COMPETENCES 
METHODOLOGIQUES

11 compétences sont mises en avant à travers le parcours

En fonction des actions accomplis, des missions réalisées, des badges obtenus, 
les élèves gagnent des points en rapport avec ces compétences



Un programme adaptable selon vos besoins

Formats adaptables sur la durée

10H, 20H, 30H, 40H (ou autre ?) en fonction de 
vos objectifs : semaine de l’innovation, initiation à 
la gestion de projet, démarrage chef d’oeuvre, ...

Mise en autonomie progressive 
des élèves

En alternant séances encadrées et en autonomie, 
laissez les prendre plus en plus d’initiatives.

De nombreuses possibilités 
d’enrichir le programme

Visite de lieux inspirants, rencontre avec un.e
chef.fe d’entreprise, ...

Un pitch qui conclue et valorise 
l’expérience

L’occasion de mettre en valeur le travail des 
jeunes et leur donner du feedback



Exemples de déroulés d’activité adaptables

Déroulé 30 heures

● Séance 1 : Introduction à Startlab (2h)

● Séance 2 : MONDE 1 – Trouver son idée 

et former son équipe (3h)

● Séance 3 : MONDE 2 – Découvrir 

l’environnement du projet (3h)

● Séance 4 : Sortie inspirante / 

Rencontres inspirantes (3h)

● Séance 5 : MONDE 3 – Définir ses 

ressources (3h)

● Séance 6 : MONDE 3 – Faire le 

prototype de son projet (3h)

● Séance 7 : MONDE 4 – Travailler sa 

com’ (3h)

● Séance 8 : MONDE 5 – Préparation au 

pitch /support (3h)

● Séance 9 : MONDE 5 – Préparation au 

pitch/posture (3h)

● Séance 10 : MONDE 5 – Pitcher son 

projet (3h)

● Séance 11 : Débriefing (1h)

Les formats peuvent être totalement 
adaptés et les séances raccourcies sur 

une durée d’une heure. Le minimum 
effectif est de 10 heures.

Déroulé 20 heures
● Séance 1 : Introduction à Startlab (1h)

● Séance 2 : MONDE 1 – Trouver son idée et former son équipe (3h)

● Séance 3 : MONDE 2 – Découvrir l’environnement du projet (3h)

● Séance 4 : MONDE 3 – Définir ses ressources (3h)

● Séance 5 : MONDE 4 – Travaille sa com’ (3h)

● Séance 6 : MONDE 5 – Préparation au pitch (3h)

● Séance 7 : MONDE 5 – Pitcher son projet (3h)

● Séance 8 : Débriefing (1h)



Possibilité d’une rencontre 
chef(fe) d’entreprise

English version 
available !

Nous proposons des outils innovants et engageants

Elèves

Enseignants / 
formateurs

Ressources pédagogiques 
clés en main

Espace suivi individuel des 
élèves

Attestation Sorbonne 
Entrepreneur

Plateforme e-learning 
intuitive et ludique Websérie inspirante

+ +

+ +



Principaux concepts expliqués de manière
simple et ludique

Réalisation d’un test de personnalité, d’une
enquête utilisateur, découverte métiers, ...

Travail en équipe sur leur projet : brainstorming, 
prototypage, logo, ...

Préparation au pitch/présentation

Enseignant / 
formateur

Séances en autonomie

Alternance séances en autonomie et séances encadrées

Séances encadrées

Retour sur les principales notions grâce aux 
ressources pédagogiques



Une websérie pédagogique qui reprend les 5 étapes de la création de 
projets du programme

5 épisodes de 8 minutes et 5 tutoriels de 3 minutes pour assimiler les 
principales notions

Une websérie inspirante pour tout comprendre



Un accompagnement pour démarrer efficacement

Cadrage du 
projet Startlab pour 

votre 
établissement

Formation des 
enseignants

Lancement / déroulement des projets Startlab au sein de votre 
établissement

Lancez autant de projets Startlab que vous voulez en fonction du nombre d’élèves
Intégrez des rencontres de chefs d’entreprise ou d’associations, visites de lieux 

inspirants, ...

Objectif : comprendre vos 

objectifs pédagogiques et 

vos modalités de mise en 

oeuvre (durée, niveau, ...)

Objectif : former les 

enseignants

Environ 1h en visio Soutien Startlab 
Points d’étape, webinaire, FAQ, hotline, ...

Accessible via le GAR, votre ENT ou en direct 
via notre plateforme en strict respect du RGPD



« Les ressources numériques dans Startlab permettent à tous les élèves de s’investir et de 

comprendre la démarche de projet dans le cadre du chef d’œuvre notamment. »

Proviseur, Lycée Professionnel

« Startlab permet de mettre en place une pédagogie innovante, favorisant le travail en 

équipe et la découverte de nouveaux outils informatiques. » 

Equipe enseignante BTS

« Chaque discipline trouve sa place dans ce projet d’équipe. » 

Equipe DANE Versailles

Ils en parlent mieux que nous



Ils nous soutiennent



Merci !

contact@startlab-education.com

maxime@fastlane-education.com

www.startlab-education.com


